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Tutto

Mit sechs Wurfeln versucht ihr moglichst viele Punkte zu erreichen. Wenn da blofs nicht die
Karten waren! Oft lockt ein satter Bonus, doch manchmal muss man hart erkampfte Punkte auch
wieder streichen. Die Wurfel fallen, die Spannung steigt!
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STOP Fliegen klatschen
Als Erster alle Karten abwerfen! Ihr legt entweder Hier heifst es schneller zu sein. Denn wenn die
dieselbe Zahl oder dieselbe Farbe, und schon seid ihr Fliegenklatsche auftaucht musst ihr blitzschnell
wieder eine Karte los. Das Besondere bei STOP ist, dass zuschlagen! Aber dabei musst ihr auch auf die Farben
ihr standig aufpassen musst! Denn Dazwischendran- und die Werte der Fliegen achten. Dieses turbulente
geln ist erlaubt. Und wenn ihr den Anderen mit einem Karten-Aktionsspiel macht nicht nur Spafs, es fordert
schnellen Dreh eine 6 fur eine 9 vormacht, rickt der Sieg auch Beobachtungsgabe und Reaktion!

immer naher. Ein einfaches, schnelles Ablegespiel fur die
ganze Familie!

KARTENSPIELE

\ Opfer fallt.
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St. Patrick

Laut einer Legende ver-
trieb St. Patrick einst alle
Schlangen Irlands. Doch
tat er dies allein?

In diesem Stichspiel seid
ihr St. Patricks Gehilfen.
Aber passt auf, dass ihr
den Schlangen nicht zum
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Coloretto

Wie ein Chamaleon durft ihr bei Coloretto ofter mal eure Lieblingsfarbe wechseln. Doch wer zu
viele Farben sammelt, kommt nicht wirklich weiter und kassiert womoglich sogar Minuspunkte.
Mit seinen einfachen Regeln, der kurzen Spieldauer und dem pfiffigen Spielprinzip reizt Coloretto
sofort zur Revanche!
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spiel des Jahre
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Blindes Huhn extrem Das Vermachtnis
Versuche moglichst wenig ,Blinde Huhner” zu deS Maharaja

bekommen, denn sie bringen dir Miese. Doch selbst
bei guten Karten kann es richtig bléd laufen. Denn du
darfst immer nur die rechte oder linke Karte deiner
Hand ausspielen. Also am Anfang geschickt sortieren,
wenn das Spiel namlich erst lauft, darfst du nicht
mehr umstecken.

Der Maharaja ist schon alt und seine Séhne hoffen,
bald die Macht zu Ubernehmen. So kaufen sie edle
Geschenke, um die Gunst des Herrschers fur sich zu
gewinnen. Und je bedeutender die Sammlung wird,
umso mehr kénnen sie auf den Thron hoffen.

Pearls
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Auf der Suche nach glanzenden Perlen taucht ihr hinab ins klare Blau. Doch ihr kénnt nicht ewig die
Luft anhalten und musst ab und zu auftauchen, um eure gesammelten Schatze zu verkaufen. Wer dann
viele gleiche Perlen gesammelt hat, kann sie sogar zu hibschen Perlenketten verarbeiten und ihren Wert

weiter steigern.
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Jumbo & Co

Hund, Katze, Maus... und Elefant. Jeder versucht, den
Nachsten zu erwischen. Doch wer die dickste Beute
macht, wird dabei oft selbst gefangen. Bei dieser
lustigen Karten-Jagd wird gezockt was das Zeug halt.
Jumbo & Co ist ein tierischer Spafs fur die ganze
Familie.

GSLISTE
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spiel des Jahres 2004
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Serengeti

Einmal im Jahr kommen die Handler zum grofsen Markt
von Timbuktu und bieten dort ihre Kostbarkeiten zum
Verkauf an. Bei den Verhandlungen wechselt das Geld
standig den Besitzer, sodass man nicht so leicht den
Uberblick behalt. Ein kniffliges Versteigerungsspiel
nicht nur far Kunstfreunde!
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Party Bugs

Kaum ist das Licht aus, geht die Party los. Doch wer will schon eine Kakerlaken-Kostim-Fete in seiner
Wohnung? Am besten schickt ihr die fettesten Schadlinge zu den Nachbarn. Und wenn zwei Partygaste
im gleichen Kostum auftauchen, gehen die ohnehin peinlich berthrt nach Hause. Ein grofser Kartenspiel-
spafs, der auch Partymuffel in seinen Bann zieht.

Ein solches Ding

lhr legt reihum Eigenschaftskarten
zu einer Begriffskette aus. Wer
eine Karte ablegt, sollte einen
Gegenstand im Kopf haben, auf
\ den alle beschriebenen Eigen-
\ schaften zutreffen ... oder einfach
\ gut bluffen. Zweifelt der Nachbar 9
| aber an, sollte man besser eine
Loésung parat haben.
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>> Das Spiel Ein solches Ding entstand eher
zufillig. Als wir einmal auf einer Berghiitte
Scharade spielten und jemand eine bekannte
, < Personlichkeit darstellte, konnte eine Person nicht
| | . >
Oink! Alles Kase! Der Schweizer wirklich mitraten. Sie besaf$ weder einen Fernseher

4 4

Bei Oink! heifdt es blitzschnell zuschlagen, wenn zwei Die Mause sind los! Und was wollen Mause? Richtig, URS HOSTETTLER . . .

gleiche Tiere auftauchen. Wer dazu noch das richtige Kase! Und davon gibt es reichlich. Doch aufgepasst: ist vielseitig begabt. nO_Ch las sie Zeltu’fg und. kannte sich deshalb kaum
Tiergerausch macht, gewinnt alle Karten auf dem Tisch. Auch die fiesen Mausefallen duften verlockend. Nur Er ist nicht nur mit Personen des offentllChen Lebens aus. Ich

Doch aufgepasst: Immer wieder drangt sich das freche wer den richtigen ,Riecher” hat und nicht zu gierig ist, ein Spieleerfinder wollte aber, dass alle beim Spielen Spaj} und gleiche

Schwein mit einem lautstarken , Oink!“ dazwischen! wird den meisten Kase ergattern. sondern auch Autor Chancen haben und so drehte ich das Spiel um. Wir

und Liedermacher. . . . .
Er studierte schrieben auf Karten Eigenschaften, die zu einem

Mathematik und ~ zundchst noch undefinierten Ding fiihrten. Das

lebt mit seiner hat fiir alle gut funktioniert und so war Ein solches
Familie in Bern.

Ding geboren.<<
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Tichu
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Tichu zahlt inzwischen zu den modernen Klassikern. Bei diesem Partnerspiel versuchen
die Spielenden als erste ihre Karten loszuwerden. Es zeichnet sich durch seine Leichtigkeit aus,

verlangt aber auch Einfuhlungsvermogen!

Autor: Urs Hostettler

Grafik: Res Brandenberger
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Artikelnummer: 08092

32 (D 22

011898"080926

4

Tichu Pocket Box

Das Kultspiel Tichu in einer formschonen, stabilen
und kompakten Metallbox. So kann man sein
Lieblingskartenspiel bequem tberall hin mitnehmen
und hat es stets griffbereit!

Autor: Urs Hostettler

Grafik: Res Brandenberger
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 90 x 58 x 19 mm
Artikelnummer: 08163
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Tichu Booster

Tichu Booster ist nur zusammen mit dem Kartenspiel
Tichu spielbar. Die Kenntnis der grundlegenden
Tichu-Regeln wird vorausgesetzt.

25 Jahre nach unserer Entwicklung von Tichu sind
die Booster unser eigenes Jubilaumsgeschenk. Die
Zusatzkarten sollen neue Vielfalt und Variationen
ins Spiel bringen. Viel Spaf damit!

Nur spielbar mit Tichu!

7Seas
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Mutig kampft ihr euch durch die 7 Weltmeere, stets auf der Suche nach fetter Beute. Auf der Schatzinsel
angekommen findet ihr Gold, Kristalle und Rum. Doch bése Fliche Uberschatten die Insel und der Krake
lauert im wilden Meer. Sammelt die wertvollsten Schatze und segelt den anderen davon.

Autor: Uwe Rosenberg

Grafik: Franz Vohwinkel, Alberto Bontempi
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Mamma Mia!

Wer ist der beste Pizzabacker? Ihr versucht moglichst
viele Pizzen auszuliefern. Dazu braucht es naturlich
die richtigen Zutaten und eine Prise Gluck.

»,Mamma Mia!“ ist ein cleveres Kartenspiel, das Appetit
auf mehr macht!

E
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Mamma Mia! PLUS

Mamma Mia! PLUS ist eine Sonderausgabe in einer
stabilen Metall-Box. Diese Uberarbeitete Neuauflage
des beliebten Pizza-Spiels eignet sich fur bis zu 6
Personen! Unter den 180 Karten findet sich eine
neue Zutat, jede Menge neue Bestellungen und ein
zusatzlicher Kartensatz. Gleichermaf3en ideal fur
Einsteiger wie auch fur erfahrene Mamma-Mia!-Fans!
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Sherlock Fantasy —
Glucklich bis ans Lebensende

Der Leichnam von Prinz Charming liegt in einem Glas-
sarg, wahrend seine Freunde seinen Tod betrauern. Was

Autoren: Sergi Pifiol i Mird
Grafik: Carrie on Art

Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 90 x 65 x 15 mm
Artikelnummer: 48231
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Grafik: Amelia Sales

Spielregeln: DE

Schachtelmafie: 90 x 65 x 15 mm
Artikelnummer: 48221
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Sherlock —
Villa Diodati

Das Manuskript von Frankenstein ist aus der
Villa Diodati gestohlen worden. Die Bewohner
der Villa beteuern ihre Unschuld, aber einer lugt.
Wer hat es gestohlen? Wie wurde es entwendet?
Und warum? Folgt mit eurem Ermittlungsteam

22
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den Hinweisen und versucht diese und viele
weitere Fragen zu beantworten. Werdet ihr SCHWIERIG-
. . KEITSGRAD
das Ratsel um das Manuskript von Frankenstein "@ ||||”||||H ‘lH“""H
[6sen? 47011898"482218
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AB SOMMER 2023 VE
Sherlock — Das Familiengeheimnis

Wahrend eines Besuchs bei seiner Mutter stirbt Josep Vidal plotzlich. Was ist die Todesursache? Wer ist
fur seinen Tod verantwortlich? Und warum starb er? Folgt mit eurem Ermittlerteam den Hinweisen und
versucht diese und viele weitere Fragen zu beantworten. Werdet ihr Joseps Tod ergrinden?

ist geschehen? Wer ist schuld daran? Und warum musste
der Prinz sterben? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den
Hinweisen und versucht diese und viele weitere Fragen
zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um den Tod des

12
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begehrtesten Junggesellen des Konigreichs l6sen?
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Sherlock — Das Collier

Das wertvolle Frida-Collier verschwindet in der Nacht
der Preisverleihung der Leonardo Awards. Wer hat es
gestohlen? Wie verschwand es? Und warum?

Folgt mit eurem Ermittlerteam den Hinweisen und ver-
sucht diese und viele weitere Fragen zu beantworten.
Werdet ihr den Dieb tberfthren?

4

Sherlock — Zimmer 208

Jahrelang schien er verschwunden, doch nun hat der
Geist von Zimmer 208 des Blair-Hotels erneut ein Op-
fer gefordert. Wie starb es? Warum? Und war es wirk-
lich von Geisterhand? Folgt mit eurem Ermittlerteam
den Hinweisen und versucht diese und viele weitere
Fragen zu beantworten. Kénnt ihr den tbernaturlichen
Fall losen?

482232
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Autoren: Josep lzquierdo, Marti Lucas
Grafik: Amelia Sales

Spielregeln: DE
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Sherlock Far West — Der Pakt mit dem Teufel

Nach der Schandung einiger Graber bittet euch der Sheriff von Tornado Town um Hilfe,
um herauszufinden, was passiert ist. Wer schandete die Graber und warum wurden sie geoffnet?
Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese und viele andere Fragen

zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um die geschandeten Graber l6sen?

Autoren: Josep lzquierdo, Marti Lucas
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Sherlock Far West —

Schusse im Morgengrauen

Nach dem Fund zweier Leichen bittet euch der Sheriff
von Tornado Town um Hilfe, um herauszufinden, was
passiert ist. Handelte es sich hierbei wirklich um einen
fairen Kampf bei dem sich die beiden Duellanten
gegenseitig getotet haben? Folgt mit eurem Ermittlungs-
team den Hinweisen und versucht diese und viele
andere Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel
um das Duell im Morgengrauen l6sen?

den Westen!

Drei Sherlock—Félle im Wil

Autoren: Josep lzquierdo, Marti Lucas
Grafik: Amelia Sales
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Sherlock Far West —
Die verfluchte Mine

Nach einer Explosion in einer Kohlemine bittet euch
der Sheriff von Tornado Town um Hilfe, um herauszu-
finden, was passiert ist. War die Mine wirklich verflucht
oder warum musste Arthur Longlegs sein Leben lassen?
Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und
versucht diese und viele andere Fragen zu beantworten.
Werdet ihr das Ratsel um die verfluchte Mine (6sen?
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Sherlock Mittelalter — Die holde Maid

Autor: Ricard Ibariez

Grafik: Amelia Sales
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Die junge Valeria Guma wurde tot in ihrer Kammer aufgefunden. Wie ist sie gestorben? War es Mord?
Und warum? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese und viele weitere Fragen

zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um den Tod der holden Maid l6sen?

Autor: Ricard Ibafez

Grafik: Amelia Sales
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Sherlock Mittelalter —
Von Damonen besessen

Der Dorfvorsteher von Burbia leidet an einer
mysteriésen Krankheit, die ihn ans Bett fesselt.

Wer ist dafr verantwortlich? An was ist er erkrankt?
Und warum? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den
Hinweisen und versucht diese und viele weitere
Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um
das entlegene Dorf luften?

SCHWIERIG-

elalter!

Drei Sherlock—Félle im Mitt
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Autor: Ricard Ibafez
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Sherlock Mittelalter —
Der Kaufmann von Kastilien

Ignacio Zambrano, ein erfolgreicher Kaufmann, wurde
tot im Hinterzimmer seines Ladens aufgefunden.

Wie ist er gestorben? Wer ist dafur verantwortlich?
Und warum? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den
Hinweisen und versucht diese und viele weitere Fragen
zu beantworten. Kénnt ihr den ratselhaften Tod des
Kaufmanns aufklaren?
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Sherlock — Letzter Aufruf EOMMEN [N DIE EMPFEHLUNGSLISTE Sherlock — Der Pate
L . . AUFG . . . . . . L .
Nachdem in einem Flugzeug eine Leiche gefunden wurde, spiel des Jahres 2019 Nach dem plétzlichen Tod eines Geschaftsmannes bittet euch die Polizei von Miami um Hilfe, um
bittet euch die Polizei um Hilfe, um herauszufinden, was passiert ist. herauszufinden, was passiert ist. Wer ist der Morder? Wie wurde das Opfer ermordet? Und warum?
Wer ist der Mérder? Wie wurde das Opfer ermordet? Und warum? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese und viele andere Fragen zu
Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese beantworten. Werdet ihr das Ratsel um Salvatore Sollais Tod l6sen?
und viele andere Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel
um Flug TJ1309 losen?
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Sherlock — Tod am 4. Juli Sherlock — Der Fluch des Qhaqya Sherlock — 13 Geiseln Sherlock — Das Labor
Nachdem in der Nahe eines Gutshauses eine Nachdem der Archaologe Edward Carter tot Nach einem Uberfall mit Geiselnahme bittet euch Nach einem verheerenden Brand in einem Osloer
Leiche gefunden wurde, bittet euch die Polizei aufgefunden wurde, bittet euch die Polizei um Hilfe, die Polizei von Dubai um Hilfe, um herauszufinden, Labor bittet euch die Polizei um Hilfe, um heraus-
um Hilfe, um herauszufinden, was passiert ist. um herauszufinden, was passiert ist. Wer ist der was passiert ist. Wer sind die Rauber? Wie konnten sie zufinden, was passiert ist. Was befand sich in den
Wer ist der Mérder? Wie wurde das Opfer ermordet? Morder? Wie wurde das Opfer ermordet? Und warum? entkommen? Und wo ist die Beute? Folgt mit eurem Laborraumen? War es Brandstiftung? Und gab es
Und warum? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese und Opfer? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den
Hinweisen und versucht diese und viele andere versucht diese und viele andere Fragen zu beantworten. viele andere Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Hinweisen und versucht diese und viele andere
Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um das Werdet ihr das Ratsel um Edwards Tod l&sen? Ratsel um den Juwelenraub l6sen? Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um

Gutshaus l6sen?

den Laborbrand l6sen?
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Sherlock — Grabesstille
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Nach dem seltsamen Verschwinden von Adam Lockwood bittet euch die Polizei um Hilfe,

um herauszufinden, was passiert ist. Wo ist Mr. Lockwood? Gibt es eine Verbindung zum

tragischen Tod seines Kollegen? Folgt mit eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese und
viele andere Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um Adam Lockwoods Verschwinden l6sen?
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Sherlock — Der Butler

Nach dem Tod eines berthmten Butlers bittet euch die
Polizei von Milwaukee um Hilfe, um herauszufinden,
was passiert ist. War es Mord oder Selbstmord? Gibt

es eine Verbindung zu dem Vermogen, das er nach

dem Tod des Hausherrn geerbt hatte? Folgt mit eurem
Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht diese und
viele andere Fragen zu beantworten. Werdet ihr das
Ratsel um den toten Butler [6sen?
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Sherlock — Wer ist

Vincent Leblanc?

Nach einem Unfall mit Fahrerflucht bittet euch die
Polizei von Paris um Hilfe, um herauszufinden, was
passiert ist. Was wollte das steinreiche Opfer in dem
heruntergekommenen Vorort von Paris? Folgt mit
eurem Ermittlungsteam den Hinweisen und versucht
diese und viele andere Fragen zu beantworten.
Werdet ihr das Ratsel um Vincent Leblanc l6sen?
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Sherlock — Séance mit einem Toten
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Nachdem John Marlowe, ein Anwalt und Fursprecher der Arbeiterklasse, tot aufgefunden wurde,
bittet euch die Polizei um Hilfe, um herauszufinden, was passiert ist. Wer ist der Tater? Wie ist das
Opfer gestorben? Und warum? Folgt mit eurem Ermittlerteam den Hinweisen und versucht diese
und viele weitere Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um Marlowes Tod l6sen?
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Sherlock — Mord im Nachtzug

Nach dem Tod eines Passagiers im Nachtzug von
Jodhpur nach Karachi bittet euch die ortliche Polizei
um Hilfe, um herauszufinden, was passiert ist. Wer ist
fur seinen Tod verantwortlich? Wie ist er gestorben?
Und warum wurde er getétet? Folgt mit eurem Ermitt-
lerteam den Hinweisen und versucht diese und viele
weitere Fragen zu beantworten. Werdet ihr den Tater
entlarven und sein Motiv herausfinden?
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Sherlock — Die Falschung

Nachdem eine mogliche Falschung wahrend einer
Sotheby’s-Auktion entdeckt wurde, bittet euch die
Polizei um Hilfe, um herauszufinden, was passiert ist.
Handelt es sich bei dem Gemalde tatsachlich um
eine Falschung? Und wenn ja, was ist dann mit dem
Original geschehen? Folgt mit eurem Ermittlerteam
den Hinweisen und versucht diese und viele weitere

Fragen zu beantworten. Werdet ihr das Ratsel um
das Gemalde losen?
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Instacrime — Munford
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INSTACRIME ist ein kooperatives Detektivspiel, bei dem ihr mit Hilfe von Fotografien einen Kriminalfall

l6sen musst. Wahrend des jahrlichen Familientreffens der Familie Munford ereignete sich ein Mordfall.

Eure Beobachtungs- und Deduktionsfahigkeit ist fur die Untersuchung von entscheidender Bedeutung.

Seid ihr in der Lage den Fall Munford zu l6sen?

3 Secrets — Crime Time
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In 3 Secrets — Crime Time seid ihr Detektive, die durch die Zeit reisen und sich ungeldster Falle annehmen.
Der Supercomputer HAL kennt die Wahrheit, aber kann euch aufgrund der Zeitverzerrung nicht alles
mitteilen. Stellt ihm Fragen und (6st die 3 Geheimnisse der Charaktere, bevor ihr wieder zurtick musst!

Mit kostenloser App!
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Deckscape — Tokio Blackout

Die Deckscape-Reihe bietet Escape Room Spiele im
Taschenformat.

Nach einem Hacker-Angriff liegt Tokio im Dunkeln.
Doch der Blackout ist erst der Anfang. Plotzlich steht
die Stadt vor einem RIESIGEN Problem. Das ist ein Fall
fur das Black Team! Konnt ihr Tokio retten?
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Deckscape — Draculas Schloss

Mitten in der Nacht findet ihr auf eurem
Dachboden ein lang verschollenes, unheimliches
Buch. Als ihr es berthrt, klingelt es an der Haustur!
lhr bekommt eine Einladung von Graf Vlad D.,

der euch darum bittet, ihm dieses Buch personlich
zurtckzubringen... und zwar nach Transsylvanien!

Seid ihr bereit fur ein nervenaufreibendes
Abenteuer?

21

Autoren: Martino Chiacchiera,
Silvano Sorrentino

Grafik: Alberto Bontempi
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 126 x 96 x 25 mm
Artikelnummer: , 38221

32 (D 22
AR

0118987382211

4

Deckscape — Im Wunderland
Im Wunderland ist nichts so, wie es scheint.

Es ist ein magisches Reich voller wunderbarer Ver-
rucktheiten. Tausend seltsame Dinge gibt es zu
bestaunen. Doch wehe dem, der sich im Wunderland
verirrt und die Herzkonigin verargert, dem kann nur
ein weifdes Kaninchen, ein kauziger Hutmacher und
eine grinsende Katze helfen. Verliert nicht den Kopf,
dann findet ihr den Weg in eure Welt zuruck.
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Deckscape — Der Test

Der schrullige Doktor Thyme erwartet euch in seinem
Labor. Seid ihr bereit fur den Test? Wahrend der Doc
die Aufgabe erklart, drickt er versehentlich einen
Knopf. Ein Alarm erklingt und schwere Gitter verschlie-
f3en alle Ausgange... Das Labor ist abgeriegelt. Werdet
ihr es schaffen, die einzigartigen Ratsel in diesem Raum
zu lésen, um rechtzeitig einen Weg hinaus zu finden?
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Deckscape —
Raub in Venedig

lhr seid Meisterdiebe, die sich schon lange zur Ruhe
gesetzt haben. Doch ein mysteridser Auftraggeber zwingt
euch, die alte Truppe ein letztes Mal zu vereinen. Eure
Mission: Brecht in Venedig in das alteste Casino der Welt
ein und stehlt den 1-Milliarde-Euro-Poker-Chip. Nur wenn
ihr eure jeweiligen Fahigkeiten clever einsetzt und euch
an den Plan haltet, kénnt ihr die Sicherheitssysteme
Uberlisten und mit der Beute entkommen.
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Deckscape —
Das Schicksal von London

Ein Agent des Geheimdienstes hat euch unter den besten
Spezialeinheiten von Scotland Yard fur eine streng
geheime Mission ausgewahlt. London ist in Gefahr und
ihr seid die Einzigen, die die Stadt jetzt noch retten
konnen. Findet die vier versteckten Bomben und
entscharft sie bevor es zu spat ist. Werdet ihr es
schaffen, die einzigartigen Ratsel in diesem Abenteuer
zu l6sen, um London rechtzeitig zu retten?
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Deckscape —
Das Geheimnis von Eldorado

Eure Expedition auf der Suche nach Eldorado war ein
Fehlschlag: Jahrelang habt ihr im Amazonas-Gebiet
vergeblich nach der legendaren Stadt aus Gold gesucht.
Auf dem Ruckflug wird eure Maschine plotzlich von
einem Gesteinsbrocken getroffen und ihr musst mit dem
Fallschirm abspringen. Ihr landet in einem unerforschten

Bereich des Regenwaldes und seid auf euch allein gestellt.

Es konnte euer Ende bedeuten...oder eure letzte Chance,

endlich das Geheimnis von Eldorado zu luften!
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Deckscape —
Hinter dem Vorhang

In einem anonymen Brief habt ihr Freikarten fur die
letzte Show des grofden Magiers Lance Oldman erhalten.
Das konnte ein entspannter Abend werden... Doch
wenn es um Magie geht, muss man auf alles gefasst
sein! hr nehmt im Publikum Platz und gerade als ihr zu
verstehen beginnt, wie einige der Tricks funktionieren,
nimmt die Show eine Uberraschende Wendung!
Werdet ihr es schaffen, die Geheimnisse des Magiers zu
ergriinden und selbst Unglaubliches zu vollbringen?
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Deckscape —

Flucht aus Alcatraz

Winter 1950: Es heif3t, noch niemandem sei die Flucht
aus Alcatraz gelungen... und dass es unmaoglich sei, von
dort zu fliehen! Deckscape — Flucht aus Alcatraz ent-
fuhrt euch in das berthmteste Hochsicherheitsgefang-
nis der Welt. Werdet ihr es schaffen, zu entkommen?

Autoren: Martino Chiacchiera,
Silvano Sorrentino

Grafik: Alberto Bontempi
Spielregeln: DE

Schachtelmafie: 126 x 96 x 25 mm
Artikelnummer: 38193

32 (D 22
LI

0118987381931

4

Deckscape —
Der Fluch der Sphinx

Bei einem Ausflug nach Gizeh seid ihr plotzlich in einer

der bekannten Pyramiden gefangen. Geféhrliche Fallen,
geheimnisvolle Ratsel und machtige Artefakte erwarten

euch. Als ware das nicht schon genug, habt ihr eine Mumie

aus ihrem jahrtausende alten Schlaf erweckt. Schritt fur

Schritt kommt sie langsam naher. Werdet ihr es schaffen,

die Hieroglyphen zu entschlisseln und den Fluch der

Sphinx aufzuheben, bevor euch die Mumie erwischt? 23
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Deckscape Crew vs Crew —
Die Pirateninsel

Blackbeards Schatz ist der Traum jedes Piraten, aber nur
die schlauste Crew kann sich ihn holen! Macht euch

auf die Reise zu entfernten Inseln voll mit Schiefspul-
ver, Ratseln und Abenteuern! Jedes gewonnene Duell
bringt eurer Crew kostbare Munzen. Welche Crew wird
gewinnen? Geht an Bord und stellt euch den Herausfor-
derungen.
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KARTENSPIELE
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Decktective —
Den Tod kann
man nicht

betriigen

Der neuste Decktective Fall —
Den Tod kann man nicht
betriigen ist ein kooperatives
Krimispiel mit 3D-Tatort. Es
kann in einer Gruppe oder
alleine gespielt werden.

Las Vegas, 1950. Das Domein
Casino richtet ein geheimes
Spiel mit hohen Einsatzen
zwischen drei Gangsterbossen
und dem Buargermeister aus.
Als ihr ankommt, seid ihr Gber-
rascht: Alle am Tisch sind tot!
Wer tétete sie und worum
ging es? Sammelt die Fakten
wie Dokumente, Spuren,
Audioaufnahmen... Kombiniert
clever und findet plausible
Lésungen.

Werdet ihr es schaffen, diesen
ratselhaften Fall zu l6sen?
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Decktective —
Albtraum im Spiegel

In dem Decktective Fall — Albtraum im Spiegel wurde
Danielle Dove entfuhrt! Glucklicherweise ist sie eine
einfallsreiche Frau und hat es irgendwie geschafft, um
Hilfe zu rufen. Ihr musst nun rasch handeln, um sie zu
retten. Sammelt Hinweise wie Zeitungsausschnitte, Fotos,
Zeugenaussagen... Kombiniert clever und findet plausible
Lésungen. Werdet ihr es schaffen, diesen ratselhaften

Fall zu l6sen?
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Decktective —
Das gespenstische Gemalde

In dem Decktective Fall — Das gespenstische Gemalde
wird eine Mitarbeiterin des Macduff Museums in
Edinburgh als vermisst gemeldet. Ein Wachmann

glaubt, dass es dort spukt und behauptet, den Geist

von Macbeth gesehen zu haben. Tatsachlich ist das
Verschwinden seiner Kollegin aufderst mysterios. Werdet
ihr es schaffen, diesen ratselhaften Fall zu l6sen?
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Decktective — Der Letzte Wille

Der Decktective Fall — Der Letzte Wille spielt in

den Niederlanden, 1698: Cornelius Kloos, der alte
Prasident der Kloos Gesellschaft, wird tot aufgefunden.
Sein Safe steht offen: darin liegt ein versiegeltes
Testament. Was wurde ihm zum Verhangnis? War es
Machtgier, Habsucht oder Rache? Sammelt die Fakten...
Kombiniert clever und findet plausible Losungen.
Werdet ihr es schaffen, diesen ratselhaften Fall zu l©sen?
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Decktective — Blutrote Rosen

Das Klappern einer Kutsche durchbricht die Stille, die
das Anwesen der Tudors umgibt. Als Herzog Edward
York aussteigt, macht er eine grausame Entdeckung:
Graf Ferdinand Tudor, der Herr des Hauses, liegt leblos
neben einem blutigen Rosenbusch. Was ist in diesem
Decktective Fall — Blutrote Rosen passiert? War es ein
tragischer Unfall oder ein brutaler Mord? Neben der
Leiche findet ihr die ersten Hinweise. Werdet ihr es
schaffen, diesen ratselhaften Fall zu l6sen?
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BANG! 4. Edition
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BANG! ist die erfolgreichste Western-Kartenspiel-Serie mit weltweit Uber 1.000.000 verkauften Spielen.
Ein Kartenspiel mit rauchenden Colts im besten Italo-Western-Stil! Der Sheriff tritt mit seinen Hilfssheriffs
gegen die Gesetzlosen an. Doch der Kopfgeldjager hat seine eigenen Plane. Hier kann jeder Spieler ein

Westernheld sein!
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BANG! Dodge City

Dodge City: eine grofde, brodelnde, lebendige ... und
gefahrliche Stadt! Nur die mutigsten Sheriffs konnen
hier Recht und Ordnung aufrecht erhalten. Mit dem
zusatzlichen Material kénnen bis zu 8 Revolverhelden
gegeneinander antreten und auch das Spiel zu dritt

ist jetzt moglich.
Nur spielbar mit BANG! 4. Edition
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BANG! Gold Rush

Die Erweiterung fur das Western-Kultspiel BANG! mit
Goldnuggets und Ausrustungskarten, die fur noch mehr
Abwechslung sorgen. Doch Vorsicht: Schaurige Schat-
ten lauern Uberall und warten nur darauf dich wegzu-

pusten!
Nur spielbar mit BANG! 4. Edition
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BANG! Armed & Dangerous

Bewaffnet und gefahrlich, so kommen die neuen
Revolverhelden in der Stadt an. Mit ihnen wurde

eine ganze Ladung neuer Waren geliefert, die einige
Uberraschungen bereithalt: machtige Waffen, wertvolle
Ausrustung und toédliche Munition ... die ,Gefahrlichen
Karten“! Doch ihre Verwendung ist zeitlich begrenzt
und wenn du sie nicht schnell zu deinem Vorteil nutzt,
werden es deine Gegner tun!

Nur spielbar mit BANG! 4. Edition

BANG! The Great Train Robbery

Unter lautem Donnern nahert sich der Zug der Stadt und
die Banditen warten schon sehnsuchtig auf die

kostbare Fracht, die sie sich unter den Nagel reifsen wollen.

Doch sie haben ihre Rechnung ohne die Gesetzeshuter
gemacht, die alles tun werden, um den Zug sicher an sein
Ziel zu bringen. Alles einsteigen! Die Fahrt beginnt!

Nur spielbar m
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BANG! Expansion Pack

Fur alle, die noch mehr spannende Duelle und
rauchende Colts wollen, bringt BANG! Expansion
Pack 3 Erweiterungen fur erfahrene Revolverhelden
ins Spiel.
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Nur spielbar mit BANG! 4. Edition
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BANG! The Dice Game
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BANG! The Dice Game ist ein eigenstandiges Spiel aus der beliebten BANG! Reihe. Wie im Original treten
der Sheriff und seine Helfer gegen Banditen und Gesetzlose an. Die Wirfel sorgen fur ein vollig neues

BANG! Erlebnis und versprechen spannende Duelle.
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BANG! The Dice Game
Undead or Alive

Neue skrupellose Revolverhelden sind in der Stadt und
versuchen sich durch Duelle einen Namen zu machen.
Doch Vorsicht: Auf dem Friedhof stapeln sich die Leichen
und man erzahlt sich, die Verlierer kdnnten als Untote
zurtickkehren, um sich unerbittlich zu rachen!

r mit BANG! The Dice Game

Nur spielbal

Autoren: Michael Palm,

Lukas Zach

Grafik: Riccardo Pieruccini
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 190 x 90 x 33 mm
Artikelnummer: 36171
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BANG! The Dice Game
Old Saloon

Im Old Saloon findet man alle moglichen Leute:
grofdmaulige Banditen, feige Nichtsnutze — manche
haben sogar einen Geist gesehen! Seid ihr bereit, neuen
Charakteren und trickreichen Revolverhelden entgegen-
zutreten, die immer ein Ass im Armel haben?

r mit BANG! The Dice Game

Nur spielba

Autor: Emiliano Sciarra

Grafik: Rossana Berretta
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 190 x 138 x 46 mm
Artikelnummer: 38161
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BANG! The Duel

BANG! The Duel ist ein Spiel fur 2 Spieler, das auf dem
klassischen BANG! Game System basiert. Endlich stehen
sich Gesetzeshuter und Banditen direkt gegentber und
es kommt zu Schiefsereien mit Uberraschenden Wen-
dungen.

Autor: Emiliano Sciarra

Grafik: Alessandro Pierangelini,

Toni Cittadini, eriadan

Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 320 x 105 x 105 mm
Artikelnummer: 69161
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BANG! The Bullet

Die ansprechende Schmuckverpackung in Form einer
grofden Patrone enthalt das BANG!-Grundspiel mit drei
Erweiterungen und funf Sonderkarten, die nur in dieser
Deluxe Edition erhaltlich sind.
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BANG! Reloaded

Dies ist ein offizielles Upgrade Kit mit 34 Patronen aus
Holz und 8 Spieler-Tableaus, insbesondere fur die
Sonderausgabe des beliebten Western-Kartenspiels
BANG! The Bullet.

Schachtelmaf3e 280 x 220 x 30 mm
Artikelnummer: 69113

0326117691133

Upgrade fur BANG! The Bullet

8




Autor: Urs Hostettler

Grafik: Res Brandenberger
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 110 x 66 x 45 mm
Artikelnummer: 09221
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Anno Domini — Black

Bei diesem Kartenspiel mussen Ereignisse in die richtige zeitliche Abfolge gebracht werden. Es gilt also nicht
Fragen zu beantworten, sondern zu entscheiden, ob sich ,die Antoninische Pest” bevor oder nachdem
,Charles Sobhrai zum Serienmorder von Backpackern wurde* verbreitet hat. Reihum fugt jeder Spieler der
Kette aus meist kuriosen Ereignissen ein neues hinzu und versucht so, als Erster seine Karten loszuwerden.
Wird ein Spieler jedoch bei einem Fehler ertappt, bekommt er Strafkarten vom Stapel. Jede Serie kann fur
sich allein gespielt werden. Das Spiel entfaltet aber einen zusatzlichen Reiz, wenn man die Serien mischt.
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America Bern Deutschland Erfindungen
Artikelnummer 09091 Artikelnummer 09142 Artikelnummer 09021 Artikelnummer 09991
Essen& Trinken Europa Flopps Frauen
Artikelnummer 09162 Artikelnummer 09092 Artikelnummer 09012 Artikelnummer 09992

ANNO DOMINI

Fussball

Artikelnummer 09121

Kirche &Staat

Artikelnummer 0998I

Maschienen

Artikelnummer 09201

Schweiz

Artikelnummer 09984

Suden

Artikelnummer 09111

Gesetze

Artikelnummer 09031

Kunst

Artikelnummer 09011

Munzen
Artikelnummer 09022

Sex&Crime

Artikelnummer 09985

VIP

Artikelnummer 09042

Gesundheit

Artikelnummer 09161

Kuriositaten

Artikelnummer 09181

Natur

Artikelnummer 09983

Spiel des Jahres

Artikelnummer 09041

Im Osten

Artikelnummer 09101

Lifestyle

Artikelnummer 09982
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Reisen & Verkehr

Artikelnummer 09151

Sport

Artikelnummer 09001

Wissenschaft Wort-Schrift-Buch

Artikelnummer 09141

Artikelnummer 09071



LEO COLOVINI ist ein
italienischer Spieleautor

und promovierter Historiker.
2016 gewann er mit seinem
Spiel Leo muss zum Friseur
den Deutschen Spiele Preis
und wurde mit dem Spiele
Hit fur Kinder ausgezeichnet.
Aufserdem war das Spiel fur
das Kinderspiel des Jahres
nominiert.

>> Ich habe Brettspiele schon immer
geliebt, seit ich ein Kind war. Ich spielte
bereits mit 11 Jahren in einem Schachklub
und dort traf ich Alex Randolph, den
Erfinder der Spieleerfinder. <

KINDERSPIELE

Autor: Leo Colovini

Grafik: Michael Menzel
Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 276 x 190 x 70 mm
Artikelnummer: 04161
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M
NOMINIERT JAV
Kinderspiel des jahres 2016

Leo muss zum Friseur

Leo der Lowe muss unbedingt zum Fri-
seur, denn seine Mahne wachst ihm buch-
stablich Uber den Kopf. Und so macht er
sich frih morgens auf den Weg zu Bobos
Salon. Doch er trodelt mal wieder und
halt lieber ein Schwatzchen mit den ande-
ren Tieren, die er auf dem Weg trifft. Helft
Leo gemeinsam vor Sonnenuntergang

den Friseursalon zu erreichen, bevor seine
Mahne zu lang wird!

Crazy Eggz

Autor: Roberto Fraga

Grafik: Christopher Matt
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 300 x 120 x 75 mm
Artikelnummer: 54191
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Was fur eine Eierei: Werft den Aktionswurfel und versucht schneller als die anderen zu sein, um ein Ei zu ergat-
tern. Doch die Eier mussen an den unmaoglichsten Korperstellen festgeklemmt werden. Ruckzuck hat man ein
hart erarbeitetes Ei fallen gelassen und muss es wieder abgeben. Wer als Erster 5 Eier hat und den Siegertanz

auffuhrt, ohne ein Ei zu verlieren, gewinnt.

Autor: Rudiger Dorn

Grafik: Marek Blaha

Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 130 x 130 x 40 mm
Artikelnummer: 06191
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So ein Mist

Die Tiere auf dem Bauernhof sind standig auf der Suche
nach ihrem Lieblingsfutter. Doch wer viel frisst, muss auch
hier und da mal sein Geschaft verrichten. Und so heifst es
Augen auf bei der Futtersuche, denn schnell ist man in die
unappetitlichen Hinterlassenschaften anderer hinein-
getappt. Nur wer sich satt futtert ohne sich die Hufe
schmutzig zu machen, wird bei dieser lustigen Wurfelei
die Schnauze vorn haben.
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Autor: Oliver Igelhaut

Grafik: Oliver Freudenreich
Spielregeln: DE, EN
SchachtelmafSe: 130 x 130 x 40 mm
Artikelnummer: 06201
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Kai Piranja
Frohlich schwimmen Kai Piranja und seine Freunde ihre
Runden. Rasch entsteht ein bunter Schwarm aus vielen
verschiedenen, grofden und kleinen Fischen. [hr musst
versuchen, so viele Fische wie moglich zu fangen. Doch
Vorsicht: Bringt euren Fang rechtzeitig in Sicherheit,
bevor ein gefrafsiger Fisch vorbeischwimmt!

EHLUNGSLISTE

UFGENOMMF_N |N DIE EMPF
Jahres 2004

Al
spiel des

NEUES DESIGN!




Autor: Peter Wichmann

Grafik: Fiore GmbH

Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 276 x 190 x 70 mm
Artikelnummer: 04171
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NMBR 9

NMBR 9 ist ein schnelles Legespiel mit einfachen Spielregeln, bei dem alle hoch
hinaus wollen. Denn wer die Zahlenplattchen clever kombiniert, legt den Grundstein
fur die nachste Ebene. Je hoher ein Plattchen liegt und je héher die Zahl darauf, desto
mehr Punkte bringt es bei Spielende!

Doch Vorsicht: Locher durfen nicht iberbaut werden und die verflixten Teile wollen
nie so richtig zueinander passen.
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Autor: Peter Wichmann

Grafik: Fiore GmbH und ABACUSSPIELE
Spielregeln: DE, EN

Schachtelmafie: 276 x 190 x 35 mm
Artikelnummer: 04231
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NMBR 9 ++

NMBR 9 ++ ist ein modulares Upgrade-Kit und enthalt ganz neue Spielvarianten und
Erweiterungen fur das klassische NMBR 9. AufSerdem kann NMBR 9 jetzt auch mit bis
zu 6 Personen gespielt werden. Ready for a higher Level?

FAMILIENSPIELE

Autoren: Wolfgang Kramer & AUSGEZEICHNET
Michael Kiesling MIT DEM SIEGEL:
Grafik: Michael Menzel

Spielregeln: DE, EN

Schachtelmafie: 332 x 228 x 75 mm

Artikelnummer: 03221
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Die wandelnden TiUrme

Jahr fur Jahr messen sich die Abschlussklassen der Magierschule
des Rabenlandes in ihren Zauberkinsten. Jede Klasse versucht,
das Ziel der grofsen Abschlussprufung, die sagenumwobene
Rabenburg, als erste zu erreichen. Doch der Weg zur Rabenburg
ist voller Tucken und Herausforderungen. Nur die Klasse, die ihre
Zauberkunste richtig einsetzt und die Kunst der wandelnden
Turme beherrscht, wird als Meistermagier die Schule verlassen.



Autor: Michael Schacht Autor: Michael Schacht Autor: Michael Schacht
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Fssiker Zooloretto jetzt it never Zooloretto Wurfelspiel Zooloretto Wurfelspiel — Trio
Der K& ) ign!
Aisstattung und im neuen De< 80 Jetzt rollen die Wirfel im Zoo! Jeder Spieler ist Direktor Zooloretto Wurfelspiel — Trio bringt 3 neue Blocke ins
eines kleinen Zoos und versucht seine Gehege mit Spiel. Die neuen Varianten , Affenstall”, ,Baby-Boom*
Tieren zu besetzen. Bei Spielende winken dafur Plus- und ,,XXL*“ sorgen fur noch mehr Abwechslung im Zoo.
punkte. Doch sind die Gehege erst mal voll, mussen Mal sind die Affen los und mal bekommen die Tiere
ZOOlorettO weitere Tiere in den Stall und bringen Minuspunkte. Nachwuchs. Mit der XXL-Variante wird das Wurfelspiel
q H besi ) Zooloretto Wurfelspiel ist ein tierischer Wurfelspafs sogar zur Reiseversion des grofden Bruders Zooloretto.
Je der von e:tc "elshltrz]ttelr‘weln EOO h fur die ganze Familie. Zooloretto Wurfelspiel Trio ist eine Erweiterung.
und versucht moglichst viele Besucher
anzulocken. Dazu mussen die Gehege , el
oloretto warfelspie

gefullt werden.
Aber fur Tiere, die keinen Platz finden, gibt
es Minuspunkte. Zum Gluck kénnen Umbau-
ten und Ausbauten des Zoo vorgenommen

d Mi . . Ti . Autoren: Asger Harding Granerud,
werden. Mit seinen |n'Feressanten ieren ist Daniel Skiold Pedersen
Zooloretto ideal fur die ganze Familie! Grafik: Kreativbunker
Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 276 x 190 x 70 mm
Artikelnummer: 04201
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Nur spielbar mit Zo
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Fringers

Fringers ist ein actiongeladenes kooperatives Erlebnis. Ihr spielt alle zusammen als Team und musst
die Ringe auf euren Fingern richtig anordnen, bevor die Zeit ablauft. Doch ihr durft nur Ringe an euren
linken Nachbarn weitergeben, wahrend ihr gleichzeitig von eurem rechten Nachbarn — die hoffentlich
richtigen — Ringe erhaltet. Ein chaotischer Spafs fur kleine und grofse Gruppen!

FAMILIENSPIELE
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Autoren: Martino Chiacchiera und
Michele Piccolini

Grafik: Miguel Coimbra
Spielregeln: DE

Schachtelmafle: 320 x 320 x 78 mm
Artikelnummer: 33211
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Wonder Book

Wonder Book ist ein kooperatives Spiel, bei dem die
Helden in ein unvergessliches Abenteuer tauchen und
gemeinsam versuchen Oniria, die Heimat der Drachen,
zu retten. Das Abenteuer ist in sechs Kapitel unterteilt,
in denen sich die Helden den unterschiedlichsten He-
rausforderungen und Kreaturen auf dem Pop-up Buch
stellen mussen. Die Entscheidungen der Helden beein-
flussen den Verlauf der Geschichte, sodass das Spiel auf
unterschiedliche Art enden kann. Welche Geschichte
werdet ihr in Oniria schreiben?

Autor: Alex Randolph

Grafik: Franz Vohwinkel
Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 295 x 295 x 70 mm
Artikelnummer: 03131

Autor: Andreas Kuhnekath

Grafik: Fiore GmbH

Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 130 x 130 x 40 mm
Artikelnummer: 06161
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Ricochet Robots

Der Steuerungscomputer ist ausgefallen und die
Roboter rasen unkontrolliert durch die Fabrikhallen.
Nur wer clever plant und die Hindernisse geschickt
ausnutzt wird die Roboter ins Ziel bringen. Doch
wer findet den kurzesten Weg? Diese Neuauflage
von ,Ricochet Robots* enthalt erstmals alle bisher
erschienenen Spielplane in einer Ausgabe!

Micro Robots

Der Steuerungscomputer ist ausgefallen und muss
repariert werden. Uberall blinken die Warnleuchten
und der Roboter rast unkontrolliert Uber die Haupt-
platine. Ihr musst ihm helfen, die beschadigten Stellen

zu erreichen. Wer findet am schnellsten den Weg zum
nachsten Ziel?
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Autoren: Matt Fantastic, Alex Cutler
S— Grafik: Reinis Petersons
o 5 .
cp: o LERNSPIEL Spielregeln: DE
DES JAHRES

Schachtelmafie: 201 x 146 x 70 mm

Artikelnummer: 64191, 64192
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— grin pink

TEAM3 gruan/pink

,Nichts sagen, nichts héren, nichts sehen.” (frei nach einem japanischen Sprichwort)

In TEAM3 muss jeweils ein Team aus 3 Spielern zusammen ein Gebaude bauen. Doch wie soll das funktionie-
ren, wenn: der Architekt, der den Bauplan kennt, nichts sagen darf, der Bauleiter, der beschreiben soll, was
gemacht werden muss, nur einen wild gestikulierenden Architekten sieht und der Bauarbeiter, der das Gebau-
de schliefilich bauen soll, gar nichts sehen kann? Die Antwort: Mit Teamwork, Chaos und jeder Menge Spaf3!

TEAM3 ist in 2 Versionen — griin und pink — erhéltlich, die jeweils unterschiedliche Karten enthalten. Zudem

enthalt jede Version eine eigene Mini-Erweiterung. Fur noch mehr Variation kénnen beide Versionen
miteinander kombiniert werden.
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Autor: Phil Walker-Harding

Grafik: Claus Stephan

Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 276 x 190 x 70 mm
Artikelnummer: 04151
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Cacao

Cacao entfuhrt euch in die exotische Welt der ,Frucht der Gotter.

Als Stammeshauptlinge versucht ihr eure Volker durch den Handel mit Cacao
zu Ruhm und Wohlstand zu fuhren. Nur wer die Arbeiter geschickt einsetzt

Autoren: Peter Wichmann mit Albrecht
Werstein, Karl-Heinz Schmiel, Klaus Zoch
Grafik: Kreativbunker

Spielregeln: DE, EN

Schachtelmaf3e: 435 x 310 x 33 mm
Artikelnummer: 03211
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Rolling Dice

Bei Rolling Dice wird die Spielschachtel zur Wurfelarena. Dabei versuchen die Spielenden ihren Wiirfel
moglichst geschickt auf der Eisscholle zu platzieren. Denn getreu dem Motto ,hdher oder weiter* bringt
nur ein Wrfel, der weit vorne liegt oder eine hohe Augenzahl zeigt, Punkte.

und die Macht der Gétter fur sich zu nutzen weif3, wird reich belohnt
werden. Einfache Regeln und kurze Spieldauer machen Cacao zu einem

spannenden Legespiel fur die ganze Familie.

Autor: Phil Walker-Harding

Grafik: Claus Stephan

Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 190 x 138 x 68 mm
Artikelnummer: 06162
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Cacao — Chocolatl

Cacao — Chocolatl bringt 4 spannende Erweiterungs-
Module ins Spiel: Schokolade, Bewasserung, Hutten
und Landkarten. Mit dem Schokoladen-Modul kénnen
die geernteten Cacaofruchte nun zu Schokolade
verarbeitet werden. Die stfde Versuchung bringt auf
den neuen Markten noch mehr Gold ein. Alle Module
sind zusammen oder einzeln spielbar.
Nur spielbar mit
Cacao

FAMILIENSPIELE

NGSLISTE

AUFGENOMMEN IN DIE EMPFEHLU

Spiel des Jahres 2015

Autor: Phil Walker-Harding

Grafik: Claus Stephan

Spielregeln: DE, EN
Schachtelmaf3e: 190 x 138 x 68 mm
Artikelnummer: 06172
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Cacao — Diamante

Cacao — Diamante bringt 4 zusatzliche Erweiterungs-
Module fur Cacao ins Spiel: Die Edelsteinminen, den
Baum des Lebens, die Gunst des Imperators und die
neuen Arbeiter. Alle Module sind zusammen oder
einzeln spielbar und mit der 1. Erweiterung Cacao —
Chocolatl kompatibel.

Nur spielbar mit

Cacao

Doch aufgepasst, schnell rutscht ein Wurfel von der Eisflache und landet im Wasser. Rolling Dice
kombiniert Geschicklichkeit mit Warfelglick und ein wenig Taktik.

Autor: Carlo A. Rossi

Grafik: Michael Menzel
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 276 x 190 x 70 mm
Artikelnummer: 04181
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Alles an Bord?!

Eine Seefahrt voller Abenteuer wartet auf euch. Doch
erstmal muss euer Schiff mit allem was man so braucht
beladen werden. Habt ihr alles an Bord?

Dann kann es losgehen! Nur wer clever plant, wird die
wertvollsten Entdeckungen machen und am Ende als
reichster Abenteurer heimkehren.

Autoren: Matthew Dunstan, Brett ). Gilbert

Grafik: Claus Stephan, Martin Hoffmann
Spielregeln: DE

Schachtelmafie: 276 x 190 x 70 mm
Artikelnummer: 04183
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City of Rome

Um die ewige Stadt neu zu erbauen, hat der rémische
Kaiser die talentiertesten Baumeister der Antike zu
sich rufen lassen. Jeder versucht den besten Entwurf
zu erstellen und damit den Auftrag zu sichern. Doch
Talent allein reicht in dieser Stadt nicht aus. Nur wer
sich im Palast zu bewegen weif3, seinen Einfluss im Se-
nat geschickt ausbaut und die ein oder andere Munze
springen lasst, wird letztlich den Zuschlag erhalten.




Autor: Reinhold Wittig

Grafik: ABACUSSPIELE
Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 133 x 117 x 57 mm
Artikelnummer: 03113, 03114, 03115
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Piratenbillard

Ein Geschicklichkeitsspiel der Sonderklasse! Mit den Hammern schlagt ihr von
unten gegen das mit einem Leinentuch bespannte Spielfeld und treibt so eure
Kugeln an. Ein toller Spafs fur die ganze Familie.

FAMILIENSPIELE
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Spiel mini —
Wairfelpyramide

Die niedliche kleine Pyramide hat Platz
fur 20 Warfel. Drei unterschiedliche
Regeln garantieren abwechslungsrei-
chen Spielspafs. Ihr kénnt aber auch
neue Spiele fur die Mini-Wurfelpyrami-
de erfinden!

Autor: Reinhold Wittig

Grafik: Fiore GmbH

Spielregeln: DE

Schachtelmaf3e: 596 x 596 x 70 mm
Artikelnummer: 01891
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NDGEFERTIGT
IN DEUTSCHLAND

Autor: Martyn F

Grafik: Claus Stephan m
Spielregeln: DE, EN ‘
Schachtelmafie: 200 x 200 x 45 mm
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NEUES FORMAT UND COVERDESIGN!

Limes

Das 2-Personenspiel Limes hat ein kleines Makeover
bekommen. Gleicher Inhalt, jedoch jetzt im handlichen
Schachtelformat mit frischem Coverdesign.

An den Grenzen des réomischen Reiches scheint

das Leben seinen gewohnten Gang zu gehen. Doch
jenseits der Grenze lauern die Barbaren. Und so musst
ihr nicht nur die Felder bestellen, Fische fangen und
Holz hacken, sondern auch ein cleveres Netz von
Wachturmen planen.

011898

062311

4




ABACUSSPIELE Verlags GmbH & Co. KG

Frankfurter Str. 121, D-63303 Dreieich
7 +49 (0)6103-388850
E-Mail: info@abacusspiele.de

Schauen Sie doch einmal auf unsere
Homepage: www.abacusspiele.de

Oder besuchen Sie uns auf:

OO

ABACUSSPIELE



